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ASIGNATURA: ANALISIS ESTADISTICO DE SERIES ECONOMICAS

-La profesora que imparte tanto la teoria como la préctica es la que aparece en la
informacion de la asignatura.

-El método de evaluacion de la asignatura es el siguiente:

Tendremos un parcial de teoria (40% nota final) y practica (20% nota final) a la
vuelta de Semana Santa en el que entraran los tres primeros temas de la
asignatura. Este parcial seré eliminatorio de materia si se aprueba.

De los temas 4, 5y 6 no habra parcial (ni de teoria, ni de practica). Esta parte la
evaluara con un trabajo (40% nota final) que consistira en buscar datos de una
serie temporal y realizar un estudio completo de la misma, utilizando todos los
meétodos que hemos visto desde el primer tema. Se puede realizar con MATLAB,
como esta hecho en las practicas, o utilizando R (evidentemente con MATLAB es
mas facil al tener una guia).

El trabajo se expondréa los dos ultimos dias de clase y la exposicidon sera de 15
minutos. Se puede realizar s6lo 0 en grupo, pero cada persona debe realizar una
exposicién de 15 minutos de duracion.

Ademas, deberas entregar a la profesora tanto la presentacion, como el trabajo.

Algo importante es que si no puedes hacer el parcial y/o exponer el trabajo no
influird en la nota final, ya que puedes ir al examen final con toda la materia.

-En esta asignatura hemos hecho por ahora las practicas 1.1, 1.2 y 1.3 (colgadas
en la web) y en teoria estamos viendo el punto 2 del tema 1.

Si se desea tener los datos con los que estamos trabajando en las practicas los
puedo enviar si me los pedis via mail (un “por favor” y un “gracias” ayudan a abrir
muchas puertas en esta vida y, ademas, son gratis).

En breve la profesora subira al acceso una temporizacion de la asignatura donde se
podra seguir nuestro avance durante cada semana, ver la fecha del parcial, etc.
También comentar que esta profesora afiade un 0.2 sobre la nota final cada vez
gue un alumno sale a la pizarra para hacer un ejercicio y lo resuelve correctamente
(un ejercicio por tema hasta llegar a un 1 punto de nota afiadida maximo).
-Importante:

El ejercicio 3 de la relacion 1 aparecio en el examen de la fecha que especifica.

El ejercicio 3 de la practica 1.3 tiene la estructura para poder ser un posible
ejercicio de examen.




ASIGNATURA: DISENO DE SISTEMAS DE INFORMACION WEB

-Los profesores que imparten la teoria y la practica son los que aparecen en la
informacion de la asignatura.

-El método de evaluacion de la asignatura es el siguiente:

Se concretara del todo en breve y subiria un informe urgente (si se establece antes
de final de mes) o en el préximo informe mensual.

De momento, se esta llevando una evaluacién continua en las practicas, ya que
como os he informado a los que no habéis asistido recientemente, estamos
enviando una tarea semanal.

También es seguro que se presentara una practica final:

Entregar un proyecto Web donde se recojan todas las técnicas, ideas, etc.
aprendidas durante la asignatura (HTML y XML). El trabajo sera desarrollado
usando editores para programadores (p.ej. Notepad++), utilizando la programacion
directa en HTML (no se deben usar entornos de desarrollo como Dreamweaver).
También se usaran recursos de Internet, tratamiento de imagenes, y todo lo que
aporte calidad al proyecto. Se valorara el uso de hojas de estilos CSS, y la inclusion
de al menos una péagina en XML.

NO incluir carritos de compra en la misma.

Criterios de Correccion:

Se calificara el proyecto de 0 a 10 puntos, teniendo en cuenta el uso de cada una
de las técnicas ensefiadas en clase. Ademas se tendran en cuenta los extras
(disefio grafico, enlaces interesantes, insercion de recursos externos, etc.).

Entrega:
Como el correo electrénico me esta dando problemas con algunas practicas, para
entregar la practica final, la forma mas comoda y segura es usando Dropbox:

NOTA: Por si no tenéis Dropbox instalado, podéis daros de alta y descargar el
instalador aqui: http://db.tt/Ng552EY9

Todo el material de la practica debe funcionar desde una misma carpeta y sus
subcarpetas.

Crea un archivo comprimido ZIP con la carpeta que contiene toda la practica.
Desde el explorador de Windows, coloca el cursor sobre la carpeta a comprimir,
dale al botén derecho, selecciona "enviar", y selecciona "archivo ZIP comprimido"”.
Ponle como nombre: DSIweb_tu-nombre-y-apellido.zip, copia el fichero ZIP en la
carpeta "Public" de tu Dropbox. Con el botén derecho del ratén sobre el fichero ZIP
copiado en Public, selecciona la opcién Dropbox, y luego "copiar enlace
publico".Enviar al profesor un email pegando el "enlace publico” del fichero ZIP de
la practica, con asunto "DSlweb: practica final".

-En el blog de la asignatura hay material interesante sobre la asignatura, como los
videos de la asignatura en youtube, etc.

-El profesor de practicas esta pasando lista en clase para tener en cuenta quién va
Y quién no.



http://db.tt/Nq552EY9

-Erratas:
En la diapositiva 8 de “El lenguaje HTML (ll1)” el cédigo correcto seria “<A href =
“htttp://www.google.es/” target="_blank”> <IMG src = “logo_google.png”></A>

ASIGNATURA: PROGRAMACION VISUAL

-El profesor que imparte tanto la teoria como la practica es el que aparece en la
informacion de la asignatura.

-El método de evaluacion de la asignatura es el siguiente:

Esta asignatura se evalGa con una aplicacion realizada en C++ con wxWwidgets y
Codeblocks, aunque también se puede acudir ir al examen final si se prefiere,
aunque el profesor no lo aconseja, ya que en 4 horas es practicamente imposible
gue se pueda hacer una aplicacion en C++.

Si se realiza la aplicacion, se debe enviar un correo al profesor, como maximo entre
mediados y finales del mes que viene, en el que se debera enviar un informe sobre
tu aplicacion visual (en qué consiste, qué se quiere hacer con ella, qué hara la
aplicacion, qué caracteristicas tendra...) y sobre el informe enviado comentara que
porcentaje de nota tendra cada parte de la aplicacion (si consigues realizar esto
tienes un 4, si haces, ademas, consigues esto y afiades esto un 7, etc).

Ademas, se puede pedir al profesor un tema sobre el que hacer la aplicacion,
aungue no lo recomendd, ya que realizar la aplicacion de asi seria mucho mas
tedioso para nosotros al ser algo que no nos iba a gustar, o motivar al no ser idea
nuestra.

En la evaluacion de la asignatura se explican puntos importantes de la exposicion
del trabajo como que hara preguntas sobre la aplicacion, también dir4 que se
cambien lineas de cddigo para que la aplicacién haga otra cosa o tenga otra
interfaz, etc.

Algo importante sobre el trabajo que comentd es que debemos poner nombres
adecuados a cada variable para €l tener una idea clara de qué es.

Ademas, creara una carpeta en drive en la que podras subir el informe sobre la
aplicacion (tendra la validez de un contrato profesor-alumno) y asi €l podré incrustar
en el documento la nota sobre cada parte de tu trabajo (como comenté
anteriormente).

Recientemente el profesor comenté que el trabajo se podra exponer hasta el dia en
el que tiene que entregar las actas, si se cambiase la fecha se informaria
inmediatamente del cambio. Aunque es muy interesante presentarlo cuanto antes
para asi tener mas tiempo para poder preparar otros trabajos o examenes.

-Puntos importantes a tener en cuenta:
El proximo viernes 4 de marzo, debido a la visita del grado a Madrid, los que no
asistamos a tal viaje trabajaremos la asignatura desde casa.

Lo primero que debes hacer es descargarte el programa con el que vamos a
trabajar, "codeblocks", ademas de las wxWidgets. El descarga y una guia de




instalacion se puede encontrar en el blog de la asignatura (en €l hay mucho
material en el que apoyarse, como manuales, videos de la asignatura en youtube,
etc).

Utilizaremos mucho en la asignatura la ayuda de las widgets, que podras encontrar
en el siguiente enlace http://docs.wxwidgets.org/3.0.2/ .

Si tu version es diferente, simplemente borra la que aparece en el link y te llevara a
la web en la que la puedes elegir, pero esta es la que esté para descargar en el
blog de la asignatura.

Durante el ultimo mes el profesor no impartiria materia, ya que Unicamente estara
con nosotros en clase para solucionar las dudas que tengamos sobre nuestra
aplicacion.

Si no estas asistiendo a las clases, mi consejo es que intentes ir, ya que en las
clases se estan tratando muchisimos conceptos y se estan haciendo por el
momento muchas pruebas con los ejemplos de las widgets antes de comenzar a
programar y es imposible poder trasmitirlo todo por mensajes de este tipo o correos
electrénicos, como he hecho en algunos casos.

ASIGNATURA: SIMULACION DE PROCESOS Y SISTEMAS

-La profesora que imparte tanto la teoria como la préactica es la que aparece en la
informacion de la asignatura.

-El método de evaluacion de la asignatura es el siguiente:

3 parciales, uno de cada parte de la asignatura (Markov, Colas y Simulacién) que
contaran un 30% de la nota final.

Un examen final en el que entrara toda la materia que contara un 65% de la nota
final.

El 5% restante lo computara mediante trabajos entregados, preguntas aleatorias en
clase sobre la asignatura, etc.

-Importante:

Las précticas las realizaremos con R y con Excel.

El proximo jueves 3 de marzo, debido al viaje del grado a Madrid, no habra clase
pero la profesora estara disponible para nosotros en su despacho para tutorias y
asi solventar dudas, etc.

En breve habra un examen parcial, se comunicara la fecha mediante un informe
urgente.

-Erratas:

-La matriz P de la pagina 3 (1.2 Cadenas de Markov) tiene dimension 9x9 y no 8x8.
-Las flechas inferiores de la figura del ejemplo 1.8 (pag. 2, periodicidad) van en
sentido contrario al expuesto (van hacia la izquierda).

‘En el apartado referente a la “Ergodicidad” el texto del ejemplo es de la siguiente
manera:

Comprobamos que la matriz (1-1) “de orden 2”7, no tiene limite porque...

-En el bloque | de ejercicios propuestos, ejercicio 9, apartado 8...las figuras de la
derecha tienen la numeracion 3y no 1, 4y no 2.



http://docs.wxwidgets.org/3.0.2/

ASIGNATURA: TECNICAS ESTADISTICAS EN ANALISIS DE MERCADOS

-El profesor que imparte tanta la teoria como la practica es Josep Xavier Barber
Valles.

-Trabajaremos siempre desde el blog de la asignatura. En él, el profesor subira los
apuntes y practicas (lo colgado aparece en azul, también subira al mismo los
videos que realiza en clase mientras explica la materia.

-El método de evaluacion de la asignatura es el siguiente:

Una prueba escrita-Préactica realizada en el aula de informatica como Examen final,
donde el alumno debera entregar un informe (Portada, indices, Resumen,
descriptivos numéricos+gréficos, modelizacion segun el tipo de datos). La
puntuacion sera del 60% de la nota final.

Un 25% de las 3 practicas que se entreguen a lo largo del curso. La entrega fuera

de plazo sera penalizada proporcionalmente al nimero de dias del retraso.

Un 10% con actividades grupales orientadas a la TICS y la estadistica, esto es:
Los alumnos en grupos de 2 personas (se puede individual pero sera muchisimo
trabajo para uno) realizaran un Blog cuyo contenido sera:

10 entradas “comentadas” relacionadas con la materia.

‘Resolucion de tres problemas reales planteados por el profesor mediante la
creacion de un Test (Formulario de Google).

-Creacién de una lista de 20 enlaces relacionados con la asignatura.

-Creacion de 3 presentaciones mostrando las conclusiones al problema planteado
anteriormente.

Un 5% del seguimiento de las tutorias y asistencia a los Seminarios.

-Importante:

El proximo jueves 3 de marzo, debido al viaje del grado a Madrid, no habra clase
pero el profesor asistird al aula para realizar una tutoria conjunta para solventar
dudas, etc.

-Erratas:

En la diapositiva 43, sesion 003 “Socorro me han contratado para un estudio (), los
true que aparecen en el codigo deben de escribirse en mayuscula.

FECHA: 26/02/16
ESTUDIANTE ASESOR: TOMAS GRANADOS NAVARRO
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