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ASIGNATURA: DISEÑO DE SISTEMAS DE INFORMACIÓN WEB 

-En la última clase práctica el profesor apuntó quienes fuimos y seguramente lo 

vaya a seguir haciendo. Si no vais a poder asistir a clase hacédselo saber para que 

lo tenga en cuenta. 

-Como os comenté en un correo, cada semana entregaremos una tarea. El formato 

de la tarea de esta semana es el siguiente: 

Todo el texto va en Times New Roman a excepción de dos líneas de código que 

diré más adelante. 

Título  negrita, cursiva, subrayado en H1. 

Anchura de las imágenes  50 pixels. 

Los textos Microsoft Word y Microsoft Access H2, en azul, Arial y cursiva. 

-De ahora en adelante, si no asistís a la clase de práctica pedidme directamente vía 

mail el formato de las tareas a entregar. 

 

ASIGNATURA: SIMULACIÓN DE PROCESOS Y SISTEMAS 

Para la clase del miércoles debemos de llevar hecho el ejercicio propuesto 

que aparece en la página 3 del apartado “1.3 Clasificación de las cadenas de 

Markov…”, ya que dirá al azar a una persona para que salga a la pizarra a 

resolverlo. Este ejercicio contará para el 5% que aparece en la evaluación de 

la asignatura. 

ASIGNATURA: PROGRAMACIÓN VISUAL 

Para la siguiente clase debemos llevar impreso el código del programa 

minimal.cpp. Además, deberemos llevar también los códigos de las 

extensiones ___App.h, ___App.cpp, ___Main.h, ___Main.cpp de un proyecto 

creado con las widgets. 

Enrique quiere que lo hayamos analizado en casa viendo coincidencias, 

cosas diferentes, partes de código que nos llamen la atención, etc, para así 

poder tratarlo. 
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